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@ Materialpaket Kommunikationsformen erkunden

Einfiihrung

Mit den Aktivitdten in diesem Materialpaket soll die Aufmerksamkeit der Schiilerinnen
und Schiiler fiir die verschiedenen Formen der Kommunikation und des Ausdrucks - ein-
schliellich der Formen, die nicht miindlich sind — geschult werden. Denn Sprache bedeu-
tet eben nicht nur mit gesprochenen Worten zu kommunizieren, sondern sich auf vielen
verschiedenen Wegen zu verstandigen: So ist es etwa auch moglich durch Kleidung, Gesten,
Farben oder die Art, wie man andere Menschen anspricht, zu kommunizieren.

Aktivititen
5 - Kommunikationsformen in unserem Umfeld
- Mimik & Gestik - iiberall gleich?
- Tierlaute in aller Welt
- Comicsprache Werkstatt
- Fingerzdhlen international
Kompetenzen

Die Schiilerinnen und Schiiler ...
- wissen, dass es neben der menschlichen Sprache auch
andere Formen der Kommunikation gibt (K 3.1).

- kennen Beispiele der menschlichen nonverbalen
Kommunikation wie Zeichensprache, Brailleschrift und
Gestik (K 3.1.2).

Hinweise

Ziel der Aktivitaten ist es, den Schiilerinnen und Schiilern
einen ersten Eindruck von der Vielfalt der Kommunika-
tionsformen in ihrer Umgebung, aber auch in der Welt

zu vermitteln, ohne dabei die Mehrdeutigkeit und den
Ursprung von Missverstandnissen in zwischenmenschli-
chen und interkulturellen Kommunikationssituationen zu
vernachldssigen.

Die aufgelisteten Kompetenzen sind Teil des vom Europa-
rat entwickelten ,,Referenzrahmen fiir plurale Ansdtze
zu Sprachen und Kulturen” (REPA), der eine Reihe von
Ressourcen (Einstellungen, Wissen und Fahigkeiten)
aufzeigt, die im Klassenzimmer aktiviert werden kénnen,
um die Entwicklung mehrsprachiger und plurikultureller
Kompetenzen zu fordern. Die Ressourcen sind in drei
Gruppen unterteilt, geordnet nach den Buchstaben ,A”
(Einstellungen und Haltungen), ,K“ (deklaratives Wissen)
und ,S“ (prozedurales Wissen).

Alle in diesem Unterrichtspaket enthaltenen Kompeten-
zen wurden angelehnt an die deutsche Ubersetzung des
REPA durch das European Centre for Modern Languages
formuliert, wahrend die franzdsische Originalversion
unter diesem Link verfiigbar ist. Wann immer der Begriff
,Kompetenzen“ auftaucht, wird daher auf den REPA
verwiesen.

Fiir die gesamten Aktivititen des Materialpakets sollten etwa 90 Minuten eingeplant wer-
den. Wenn die Aktivitdten als Stationenlernen durchgefiihrt werden, gilt der fiir die einzel-

nen Aktivititen angegebene Zeitrahmen als Referenz.

Ligende fiir Kopiervorlagﬂ

Arbeitsblatt:
flr die Klasse

LOosung:
flir die Lehrperson

Material:

zur Vertiefung und weiteren Beschaftigung mit den Themen der einzelnen Aktivitdten


https://carap.ecml.at/Portals/11/database/CARAP-version3-FR-28062010.pdf?ver=2010-06-29-170600-270
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Aktivitat

Kommunikationsformen
in unserem Umfeld

Diese Aktivitdat dient als umfassende Einfiihrung des Themas
und zielt darauf ab, die Klasse fur die Existenz anderer
Formen der Kommunikation als der verbalen Sprache zu
sensibilisieren. Die Flashcards sollen die Aufmerksamkeit auf
sprachliche und nonverbale Ausdrucksformen lenken.

Der Begriff ,Kommunikation“ stammt aus dem lateinischen communis was so viel bedeutet wie
,Mitteilung”. Man versteht darunter den Austausch und die Ubertragung von Informationen von Seiten
eines oder mehrerer Individuen an ein anderes Individuum bzw. an eine Gruppe von Individuen.

Es gibt verschiedene Formen der Kommunikation: verbale, nonverbale und paraverbale. In verbalen
Sprachen werden Worter — schriftlich oder miindlich — verwendet, um zu kommunizieren. Die nonver-
bale Kommunikation nutzt hingegen nicht-schriftliche und nicht-miindliche Formen, wie zum Beispiel
Bilder, Gesten, Mimik und Symbole. Die paraverbale Kommunikation bezieht sich auf den Tonfall, den
Rhythmus, die Geschwindigkeit und die Lautstdrke der Stimme, also auf alle Elemente, die die Interpre-
tation der Botschaft beeinflussen kénnen. Kommunikation manifestiert sich so auf verschieden Arten
und Weisen, wobei ungefdhr zwei Drittel der menschlichen Kommunikation aus nonverbalen Handlun-
gen bestehen.

Hinsichtlich der deutschen Gebardensprache (DGS) besteht kein Konsens dartiber, ob sie verbal oder
nonverbal ist. Zwar wird sie — im Allgemeinen - als nonverbale Kommunikation betrachtet, da sie den
visuell-textuellen Kanal zur Kommunikation nutzt. Der Unterschied liegt jedoch im Begriff ,verbal®, da
die verbale Kommunikation auf der Verwendung von Wértern sowohl in schriftlicher als auch in miind-
licher Form beruht, um Nachrichten zu ibermitteln. Da DGS eine Sprache mit einem eigenen gram-
matikalischen System ist, konnte sie als verbale Kommunikation betrachtet werden. Dariiber hinaus
existiert seit den spaten 1980er Jahren mit der Glossentranskription eine Technik zur Verschriftlichung
von Gebdrden bei Gebdrdensprachen (u.a. der DGS).

Kompetenzen

Die Schiilerinnen und Schiiler ...

- wissen, dass es neben der menschlichen Sprache auch andere Formen der Kommunikati-
on gibt (K 3.1).

- kennen Beispiele der menschlichen nonverbalen Kommunikation wie Zeichensprache,
Brailleschrift und Gestik (K 3.1.2).
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Zeitrahmen

30 Minuten

Kopiervorlagen

g Flashcards

@ Erklirungen zu den Flashcards

/ Detektivarbeit: Kommunikationsformen in meiner Umgebung

Ablauf

1 Hinfiihrung: Was bedeutet kommunizieren? Wie kommuniziert man? Welche Arten der
Kommunikation gibt es? Die Ideen der Schiilerinnen und Schiiler werden zur Sicherung
des Vorwissens im Rahmen eines Brainstormings, Mindmaps oder Clusters gesammelt
und notiert.

2 Erarbeitung: Die Lehrkraft iibergibt den Schiilerinnen und Schiiler die Flashcards, auf
denen sich Bilder, Begriffe und Beschreibungen der verschiedenen Kommunikationsfor-
men befinden. Das Ziel ist es, die zusammenpassenden Trios der Flashcards zu finden.
Ein Beispiel fiir ein Trio ist das Bild mit dem Vogel und der Eule, der Begriff ,Tiersprache
(Name der Kommunikationsform) und ihre Beschreibung. Die Ergebnisse konnen mit
den Losungen der Flashcards erganzt und vertiefend erldutert werden (siehe Erkldrungen
zu den Flashcards).

«

3 Vertiefung: Die Schiilerinnen und Schiiler werden zu ,Kommunikationsdetektiven®,
weil sie die Aufgabe haben (eventuell in Form einer Hausaufgabe), ihre Umgebung eine
gewisse Zeit lang zu beobachten und moglichst viele Kommunikationsformen zu finden.
In diesem Zusammenhang ist es ratsam, sie zu bitten, die Art und Weise, wie Menschen
verbal und nonverbal kommunizieren, zu beobachten. Es ist auch wichtig darauf zu
achten, ob und wann Missverstiandnisse auftreten. Die Beobachtungen kénnen in einem
Tagebuch oder mit Hilfe des Arbeitsblatts ,Detektivarbeit: Kommunikationsformen in
meiner Umgebung“ dokumentiert werden.

4 Abschluss: Zuriick in der Klasse werden die Beobachtungen und gewonnenen Kenntnis-
se vorgestellt und im Plenum diskutiert.
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Sprache, die verwendet wird, um
Informationen iiber die eigene Art zu
tibermitteln, das Revier zu markieren oder
Hinweise auf Nahrungsquellen
weiterzugeben. Jede Art hat ihre eigene
Sprache, aber auch Mimik und Gestik spielen
im Tierreich eine wichtige Rolle.

Die ersten Emoticons erschienen bereits am
30. Mdrz 1881, in einem Satiremagazin namens
»Puck®. Der erste Smiley wurde 1963 vom
Werbegrafiker Harvey Ball entworfen.
Heutzutage werden Emoticons hauptsachlich
zur Kommunikation in Chatrooms, auf
WhatsApp, Instagram usw. verwendet. In
Japan werden Emoticons frontal gelesen
(~_~), wahrend es bei uns ;-) heiBen wiirde.

Eine kiinstliche Sprache, die nur schriftlich
existiert und auf Ziffern, Bild- oder
Schriftzeichen basiert. Ein Beispiel hierfiir ist
die von der Logik chinesischer Schriftzeichen
inspirierte Zeichensprache Bliss. Die hier
dargestellten Symbole bedeuten ,,Wir lieben
Sprachen“.

Im Allgemeinen gehoéren Ziffern zum
normalen Sprachinventar, um Zahlen zu
schreiben. Allerdings gibt es auch
Kunstsprachen, die ausschlieBlich aus Ziffern
bestehen, wie beispielsweise Timerio. Dariiber
hinaus konnen Zahlen je nach Herkunftskultur
unterschiedliche Bedeutungen tragen, wie
(Un-)Gliickszahlen oder Jahrestage.

[ Drucken

Sprache, die es Menschen erméglicht, mit
Computern zu ,kommunizieren“. Wahrend
jemand ein Programm schreibt, wird es vom
PC selbst gelesen, verstanden und umgesetzt.
Eine der bekanntesten gegenwartigen
Programmiersprachen ist Python, die 1991 von
dem Informatiker Guido van Rossum
entwickelt wurde.

Kleine Farbsymbole, die zur Kommunikation
einer Emotion, eines Symbols oder eines
Konzepts verwendet werden. Der Begriff

kommt vom japanischen 33 und setzt sich
aus ,.e“ (Bild) und ,,moji“ (Zeichen,
Buchstabe) zusammen.

Sprache, die zur Kommunikation mit
gehorlosen Menschen durch Handzeichen,
Gesichtsausdriicke oder Korperbewegungen
verwendet wird. Die Deutsche
Gebardensprache (DGS) wurde 2002 offiziell
als eigene Sprache anerkannt.

Der Begriff bedeutet ,,Namensschopfung“.
Dieser Ausdruck imitiert einen bestimmten
Klang und wird in Comics hdufig verwendet,
um Gerdusche wie Knarren, Zischen und Lirm
wiederzugeben.
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Noch bis ins 5. Jh. v. Chr. verwendeten griechische
Mathematiker Worter, um mathematische
Berechnungen darzustellen. Spater ging man dazu
iiber, Abkiirzungen zu verwenden. Aber erst um
1200 revolutionierte Leonardo Fibonacci die
Mathematik, indem er arabische Ziffern in Europa
einfiihrte und fiir seine Rechnungen sogenannte
,Variablen“ nutzte (a = Pferd frisst b = Heu c = in
Tagen). Erst im 16. Jh. wurde die Verwendung von
Buchstaben in Formeln von Francois Viéete
eingefiihrt.

Sprache, die mehr als die Hélfte unserer
taglichen Kommunikation ausmacht und in
den meisten Fallen unbewusst verwendet
wird. Wahrend wir sprechen, finden viele
Formen der nonverbalen Kommunikation
statt. Beispiele hierfiir sind Liacheln oder
Augenkontakt.

Jeder Gesichtsausdruck kann Gefiihle und
Reaktionen zeigen und dadurch viel iiber
Menschen verraten. Jedoch wird sie manchmal
auch bewusst eingesetzt und kann daher auch
bestimmte Emotionen iiberdecken oder
vortauschen. Daher kommt das Sprichwort
»Gute Miene zum bosen Spiel machen*.

Ein nonverbales Kommunikationsmittel, das
Gefiihle, Wiinsche, Bitten oder Beschwerden
auf symbolische Weise ausdriickt. Bereits in
den agyptischen Hieroglyphen gibt es
Hinweise auf Blumensymbole, auch einige
chinesische Schriftzeichen verweisen auf
diese Sprache.

[ Drucken

Ab dem 4. Jh. n. Chr. begannen Mdnche,
Musikkompositionen zu verschriftlichen und
zu sammeln. Um 1030 entwickelte Guido
d'Arezzo das Tetragrammaton — ein System
der musikalischen Notation, das es
ermoglicht, Melodien zu lesen und zu spielen.
Das System, das wir heute als ,,Notenschrift*
kennen und verwenden, das Pentagramm,
wurde von Ugolino Urbevetano aus Forli
eingefiihrt.

Wenn wir sprechen, bewegen wir oft unsere
Arme und Hande und unsere Gesten konnen
je nach (kulturellem) Kontext unterschiedlich
interpretiert werden: zum Beispiel kann in
manchen Lindern ein Kopfnicken ,Nein“
bedeuten.

Neben der Arbeitskleidung gibt es auch
andere Arten von Kleidung, mit der wir
bestimmte Gefiihle oder Denkweisen
ausdriicken kénnen. Dariiber hinaus herrscht
ein gewisser sozialer Druck: Wer sich ,nicht
konform*“ kleidet, wird schnell verspottet oder
sogar ausgegrenzt.

Schon im antiken Griechenland bedeutete
Symbolon ,,Erkennungszeichen®. Durch ein
Symbol wird ein Inhalt mit einem ,,Schriftbild*
dargestellt, das nur eine Interpretation zuldsst.
Aus diesem Grund sollte das Symbol so neutral
und leicht verstandlich wie moglich sein, um
fur alle Menschen verstandlich zu sein (wie
etwa Verkehrszeichen und ein
Notausgangsschild oder ein Zeichen, das zeigt,
dass eine Verpackung recycelbar ist).

10
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Eine weltweit verbreitete Lesemethode fiir
sehbeeintriachtigte und blinde Menschen, bei
der eine Tafel mit Symbolen verwendet wird.

Im Jahr 1821 entwickelte Louis Braille den
Braille-Code, der diesen Menschen das Lesen
und Schreiben ermdglicht. Er testete
verschiedene Methoden, bis er die am
besten geeignete fand: Sechs Punkte in
Kombination. So wird zum Beispiel ,,Ciao* in
Brailleschrift geschrieben:
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Erklarungen zu den Flashcards

Die Erlduterungen in der folgenden Tabelle weichen geringfiigig von den Texten
auf den Flashcards ab, da sie teilweise Zusatzinformationen enthalten, die von Interesse
sein konnten.

Flashcard Kommunikationsform Beschreibung

Auch Tiere kommunizieren unterein-
ander, um zum Beispiel Informationen
uber ihre Art zu vermitteln, ihr Revier
abzugrenzen oder Hinweise auf Nah-
rungsquellen weiterzugeben. Jede Tier-
art hat ihre eigene Sprache: So benutzen
Vogel und Frosche — beispielsweise in
der Paarungszeit oder zur Verteidigung
ihres Reviers — Laute wie das uns allen
bekannte Zwitschern im Garten oder
das Quaken im Teich. Aber auch Mimik
und Gestik spielen im Tierreich eine
grofie Rolle: So stellt der Wolf sein Fell
auf und fletscht die Zahne, um seine
Aggression auszudriicken. Bienen be-
nutzen sogar einen speziellen Tanz, um
ihre Artgenossen auf Nahrungsquellen
aufmerksam zu machen.

TIERSPRACHE

Eine Programmiersprache ermoglicht
es dem Menschen, mit dem Computer
zu ,kommunizieren“ Wahrend jemand
ein Programm schreibt, wird es vom PC
PROGRAMMIERSPRACHE selbst gelesen, verstanden und umge-
setzt. Eine der bekanntesten gegenwar-
tigen Programmiersprachen ist Python,
die 1991 von dem Informatiker Guido
van Rossum entwickelt wurde.

Die ersten Emoticons erschienen be-
reits am 1881, in einem Satiremagazin
namens ,,Puck® Der erste Smiley wurde
1963 vom Werbegrafiker Harvey Ball

o o N A entworfen. Heutzutage werden Emoti-

® ) ) ) — EMOTICONS cons hauptsdchlich zur Kommunikation
in Chatrooms, auf WhatsApp, Instagram
usw. verwendet. In Japan werden Emoti-
cons frontal gelesen (_~), wahrend es
bei uns ;-) heiflen wiirde.

12
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Kleine Farbsymbole, die zur Kommu-
nikation einer Emotion, eines Symbols
oder eines Konzepts verwendet werden.
Der Begriff kommt vom japanischen
#432F und setzt sich aus ,.e“ (Bild) und
,Moji“ (Zeichen, Buchstabe) zusammen.

| PASIGRAPHIE

Als Pasigrafie wird eine Plansprache
bezeichnet, welche auf Piktogrammen
basiert und lediglich schriftlich exis-
tiert. Sie besteht aus Ziffern, Bild- oder
Schriftzeichen und funktioniert unter
der Voraussetzung, dass alle darzu-
stellenden Begriffe strikt voneinander
getrennt sind. Ein Beispiel fiir Pasigrafie
ist die Symbolsprache Bliss, die sich an
der Logik chinesischer Schriftzeichen
orientiert. Die hier dargestellten Symbo-
le bedeuten ,Wir lieben Sprachen”.

GEBARDENSPRACHE

Gebdrdensprache dient der Kommuni-
kation mit geh6rlosen Menschen durch
Handzeichen, Mimik oder Korperbe-
wegungen. DGS (Deutsche Gebarden-
sprache) wurde 2002 offiziell als eigene
Sprache anerkannt. Dariiber hinaus gibt
es weitere Gebardensprachen wie ASL
(American Sign Language), BSL (British
Sign Language) oder LSF (Langue des
signes francaise).

ZIFFERN UND ZAHLENSPRACHE

Generell gehoren Ziffern zum tiblichen
Inventar von Sprachen, um Zahlen zu
schreiben. Es gibt aber auch Kunstspra-
chen, die ganzlich aus Ziffern beste-
hen, wie beispielsweise Timerio, das
1921 vom Berliner Architekten Tiemer
entwickelt wurde. Charakteristisch fiir
diese Sprache ist, dass eine Nummer je
fiir ein sprachliches Konzept steht — so
steht die Kombination 1-80-17 z.B. fiir
,Ich liebe dich”

13
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ONOMATOPOESIE
(COMICSPRACHE)

Onomatopoesie stammt aus dem
Griechischen und bedeutet ,Lautma-
lerei“. Ein Onomatopoetikon ist ein
lautmalendes Wort, das bestimmte
Laute imitieren soll, meist Naturlaute
aus dem Tierreich. Diese Worter gibt es
in jeder Sprache - je nach Lautsystem
der Sprache werden sie unterschied-
lich geschrieben: So heifdt der Kuckuck
auf Franzosisch coucou, auf Italienisch
cuct, auf Kurdisch peplik, auf Ungarisch
kakukk und auf Schwedisch gok. Diese
lautmalenden Ausdriicke werden oft in
Comics benutzt, um Gerausche auszu-
driicken, z. B. knarr, zisch und klapper,
die sonst nur mit einer Umschreibung
ausgedriickt werden konnten.

x=]c+25-8

FORMELSPRACHE

Bis zum 5. Jh. v. Chr. wurden von grie-
chischen Mathematikern noch ganze
Worter benutzt, um mathematische
Aufgaben darzustellen und zu 16sen.
Dies war nicht nur umstandlich und
zeitaufwendig, sondern auch unprazise.
Daher ging man dazu iiber, Abkiirzun-
gen in der Mathematik zu benutzen.
Um 1200 revolutionierte Leonardo
Fibonacci die Mathematik, indem er die
arabischen Ziffern in Europa einfiihrte
und fiir seine Berechnungen Variablen
nutzte (a= Pferd frisst b= Heu c=in Ta-
gen). Erst im 16. Jh. wurde die Verwen-
dung von Buchstaben in Formeln von
Francois Viete eingefiihrt.

NOTENSCHRIFT

Im 4. Jahrhundert n. Chr. begannen
Monche, Musik zu verschriftlichen

und zu sammeln. Um 1030 entwickelte
Guido d'Arezzo das Tetragrammaton, ein
System der musikalischen Notation, das
es ermoglichte, Melodien zu lesen und
zu spielen. Das System, das wir heute als
,Notenschrift“ kennen und verwenden,
das Pentagramm, wurde hingegen von
Ugolino Urbevetano da Forli eingefiihrt.

14



@ Materialpaket Kommunikationsformen erkunden

KORPERSPRACHE
(MIMIK UND GESTIK)

Wir driicken uns zu weit mehr als 50
Prozent durch nonverbale Kommunika-
tion - in Form von Korpersprache - aus.
Diese Kommunikation geschieht haufig
unbewusst. Viele Formen nonverbaler
Kommunikation laufen in Verbindung
mit dem Sprechen ab (zum Beispiel
Liacheln oder Augenkontakt).

Sprechen wird auch oft durch Bewegun-
gen von Armen oder Fingern begleitet
und Gestik ist in verschiedenen kultu-
rellen Kontexten unterschiedlich inter-
pretierbar: Ein Kopfnicken kann zum
Beispiel in osteuropdischen Lindern
“Nein” bedeuten.

Auch die Mimik verrdt uns viel iber
Menschen, jeder Gesichtsausdruck kann
Gefiihle und Reaktionen zeigen. Jedoch
wird Mimik auch oft bewusst eingesetzt
und kann so auch Gefiihle vortauschen.
Daher stammt auch die Redewendung
»gute Miene zum bodsen Spiel machen”.

KLEIDUNG

Auch die Art sich zu kleiden sagt eine
Menge liber die Personlichkeit einer
Person aus. So gibt es neben Berufs-
kleidung, die schnell iiber die Tatigkeit
eines Menschen informiert, auch Klei-
dung, mit der wir bestimmte Gefiihle
ausdriicken kénnen. Die Kleidung kann
auch verraten, wer jemand sein moch-
te; Modemarken verkaufen neben dem
Kleidungsstiick auch ein Lebensgefiihl.
Zudem herrscht ein gewisser gesell-
schaftlicher Druck: Wer sich ,falsch“
anzieht, wird schnell beldchelt oder so-
gar ausgegrenzt. Zudem kann Kleidung
auch ein politisches Statement sein und
so zum Beispiel als Protest fungieren.

15
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BLUMENSPRACHE

Die sogenannte Blumensprache ist

ein Mittel zur nonverbalen Kommu-
nikation; sie soll Gefiihle, Wiinsche,
Bitten oder Beschwerden symbolisch
ausdriicken. Bereits in dgyptischen
Hieroglyphen gibt es Hinweise auf
Blumensymbole, auch alte chinesische
Schriftzeichen lehnen sich an Blumen-
formen an. In der zwischenmenschli-
chen Kommunikation kommt es auch
heute noch darauf an, welche Blumen
man wem schenkt, wie man die Blumen
hdlt und an welcher Stelle am Anzug
oder am Kleid man Blumen tragt.

SYMBOLE UND PIKTOGRAMME

Symbolon bedeutete schon im Altgrie-
chischen ,Erkennungszeichen” und das
Verb symbdllan heifdt ,zusammenfiigen®.
Mit einem Symbol wird ein Inhalt als
ein ,geschriebenes Bild“ dargestellt, das
keine anderen Deutungen zuldsst. Da-
mit alle es verstehen, muss es so neutral
wie moglich sein und leicht zugangli-
che Informationen enthalten (wie zum
Beispiel ein Ausrufezeichen als Hinweis
auf eine Gefahr, ein Notausgangsschild
mit einer zur Tiir rennenden Figur oder
ein Zeichen, das angibt, dass ein Pro-
dukt recycelbar ist).

BRAILLESCHRIFT

Die Brailleschrift ist eine Schreib- und
Lesemethode fiir sehbeeintrachtigte
und blinde Menschen, bei der eine Tafel
mit Symbolen verwendet wird. Sie ist
weltweit verbreitet. Im Jahr 1821 entwi-
ckelte Louis Braille den Braille-Code, der
diesen Personen das Lesen und Schrei-
ben ermdoglicht. Er testete verschiedene
Methoden und Kombinationen, bis er
die am besten geeignete fand: sechs
Punkte in Kombination. So wird zum
Beispiel ,Ciao” in Brailleschrift mit
*®e** ‘e geschrieben.

16
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Detektivarbeit:
Kommunikationsformen
in meiner Umgebung

Beispiel Fundstelle Bedeutung

Fachwort

Drucken

Fragen
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Aktivitat

Mimik & Gestik - iiberall gleich?

Diese Aktivitat eignet sich fir eine spielerische und
vertiefende Auseinandersetzung mit vertrauten nonverbalen
Ausdrucksformen, die weitaus mehr kommunizieren als

die gesprochene Sprache (Studien zufolge machen sie je
nach Kommunikationssituation einen Anteil von 50 bis 90
Prozent aus). Dabei soll den Schilern und Schilerinnen auch
Gelegenheit gegeben werden, zu reflektieren, welche Gesten
und Mimik universale Ausdricke sind — und welche eben
nicht. So konnen Handzeichen, die in unserem Kulturkreis
harmlose, alltagliche Gesten sind, in anderen kulturellen
Kontexten eine ganz andere, manchmal sogar beleidigende
Bedeutung haben.

Kompetenzen

Die Schiilerinnen und Schiiler ...

- wissen, dass es neben der menschlichen Sprache auch andere Formen der Kommunikati-
on gibt (K 3.1).

- kennen Beispiele der menschlichen nonverbalen Kommunikation wie Zeichensprache,
Brailleschrift und Gestik (K 3.1.2).

Zeitrahmen

30 Minuten

Kopiervorlagen

@ Memory

/ Leere Karten

/ Mimik, Gestik und ihre Bedeutung
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Ablauf

1

Hinfiihrung: Die Aktivitat kann entweder mit der ganzen Klasse oder als Gruppenarbeit
durchgefiihrt werden, die folgende Beschreibung ist fiir die Arbeit in Gruppen adaptiert.
Wie die vorherige bietet auch diese Aktivitdt unzdahlige Einstiegsmoglichkeiten, die

hier beschriebene stellt lediglich ein Beispiel dar. Die Lehrperson begriifit die Klasse zu
Beginn der Unterrichtseinheit mit den iblichen Worten, achtet jedoch darauf, moéglichst
wenig Mimik und Gestik einzusetzen. Im Anschluss an diesen Impuls wird die Begrii-
ung mit nonverbaler Kommunikation wiederholt und die Wirkung der ersten Begrii-
Bung diskutiert. Was sagt man, ohne zu sprechen? Und wie viel kommuniziert man mit
Mimik und Gestik?

Erarbeitung: Die Schiilerinnen und Schiiler finden die entsprechenden Bedeutungen zu
den Karten und spielen das Memory so lange, bis alle Formen von Mimik und Gestik kor-
rekt zugeordnet sind. Es sollte darauf hingewiesen werden, dass manchen Bedeutungen
mehrere Bilder zugeordnet sind, da es international verschiede Gesten gibt. Im Memory
sind deutsche und italienische Gesten vorhanden, es konnen jedoch weitere Gesten im
Vorfeld von der Lehrkraft hinzugefiigt werden. Aulerdem kénnen die Schiilerinnen und
Schiiler auf den leeren Karten weitere Gesten aus anderen Sprachen zeichnen, die ihnen
bekannt sind.

Vertiefung: Mit Hilfe des Arbeitsblattes ,Mimik, Gestik und ihre Bedeutung” sollen die
im regionalen kulturellen Kontext gelaufigen Bedeutungen der dargestellten Formen
von Mimik und Gestik erarbeitet werden (als Losung kann die Kopiervorlage fiir das
Memory verwendet werden). Anschlieflend soll in der Klasse diskutiert werden, welche
weiteren Bedeutungen die Schiilerinnen und Schiiler sich fiir die auf den Karten abgebil-
deten Gesten und Mimik im internationalen Kontext vorstellen konnen, alternativ kann
dies online recherchiert werden

Abschluss: Ohne die Gesprache mitzuhodren, beobachten sich die Schiilerinnen und
Schiiler eine Zeit lang gegenseitig, um zu sehen, welche Mimik und Gestik sie beispiels-
weise in der Pause verwenden. Im Plenum kénnen dann die Beobachtungen ausge-
tauscht und diskutiert werden.

Hinweise

Es sollte darauf geachtet werden, dass die Diskussion iiber mogliche Mehrfachbedeutungen
von Gesten sachlich gefiihrt wird. Bestimmte beleidigende Bedeutungen sollten erklart
werden - mit dem Hinweis, dass sie im Umgang mit anderen Menschen nicht verwendet
werden sollten.
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M}  Drucken
=

Memory

Schneidet die folgenden Karten aus und ordnet sie ihrer jeweiligen Bedeutung zu.

SUPER!
PEACE!

HILFE, WAS MACHE ICH
JETZT?!
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Abbildung 5

Abbildung 6

Abbildung 7

Abbildung 8

ICH HABE EINE IDEE!

ICH HABE ANGST

ICH RUFE DICH AN!

WAS WILLST DU?
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Abbildung 9

Abbildung 10

Abbildung 11

Abbildung 12

ACHTUNG!
(SARKASMUS)

KOMM SOFORT HER!

SCHAU WIE STARK ICH BIN!

KANNST DU DAS
WIEDERHOLEN?
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Abbildung 13

Abbildung 14

Abbildung 15

Abbildung 16

RUHE BITTE!

ICH MUSS MICH
KONZENTRIEREN

WAS FUR EINE
UBERRASCHUNG!

MIR PLATZT DER KOPF!
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Abbildung 17

Abbildung 18

Abbildung 19

Abbildung 20

STOP!

GIB FUNF!

WIE LECKER!
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Abbildung 21

Abbildung 22

Abbildung 23

VIEL GLUCK!

KEINE AHNUNG!
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Leere Karten

Drucken
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Mimik, Gestik und ihre Bedeutung

Diese Geste ...

... bedeutet bei uns

M}  Drucken
=

... bedeutet anderswo
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Diese Geste ...

... bedeutet bei uns

M}  Drucken
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... bedeutet anderswo

28



@ Materialpaket Kommunikationsformen erkunden

Diese Geste ...

... bedeutet bei uns

M}  Drucken
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... bedeutet anderswo
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Diese Geste ...

... bedeutet bei uns

M}  Drucken
=

... bedeutet anderswo
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Aktivitat

Tierlaute in aller Welt

Diese Aktivitat widmet sich einer vertiefenden
Auseinandersetzung mit Sprachenvielfalt in Bezug auf
Tiersprachen, die ebenfalls eine Kommunikationsform
darstellen. Sie soll verdeutlichen, dass je nach
Sprachgemeinschaft Tierlaute unterschiedlich zum Ausdruck
gebracht werden, wenn man sie lautmalerisch verschriftlicht.
Beispielsweise wird das Bellen eines Hundes nicht

weltweit mit ,Wau“ oder ,Wuff“ wiedergegeben, sondern
beispielsweise auch mit ,Gav“ oder ,Wan"“. Die Aktivitat ist
vom Projekt des Klinstlers James Chapman inspiriert und
widmet sich Tierstimmen in unterschiedlichen Sprachen der
Welt.

Kompetenzen

Die Schiilerinnen und Schiiler wissen, dass es neben der menschlichen Sprache auch andere
Formen der Kommunikation gibt (K 3.1).

Zeitrahmen

30 Minuten

Kopiervorlagen

E Wie machen die Tiere in ...? (Informationsblitter)

/ Wie machen die Tiere in ...? (Arbeitsblatt)

@ Wie machen die Tiere in ...? (Lésungen)
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Ablauf

1 Hinfiihrung: Die folgende Beschreibung bezieht sich auf eine Durchfiihrung mit der
gesamten Klasse im Plenum, die Aktivitdt kann aber auch in Gruppen durchgefiihrt wer-
den. Der Einstieg kann so gestaltet werden, dass die Schiilerinnen und Schiiler gefragt
werden, welche Tierlaute (in welchen Sprachen) sie kennen. Gemeinsam kann an der
Tafel eine Sammlung der Laute angelegt werden.

2 Erarbeitung: Mit dem Arbeitsblatt und den dazugehorigen Informationsbldttern erar-
beiten sich die Schiilerinnen und Schiiler, wie die Laute der zuvor benannten Tiere in
verschiedenen sprachlichen Kontexten wiedergegeben werden. Da das Arbeitsblatt {iber
drei Seiten geht, kann es sowohl in Einzelarbeit als auch arbeitsteilig erarbeitet werden.
Entweder bearbeitet jedes Kind alle drei Seiten oder je drei Kinder arbeiten in Kleingrup-
pen, wobei ein Kind jeweils eine Seite bearbeitet.

3 Vertiefung: Die Ergebnisse werden im Plenum verglichen und diskutiert.

4 Abschluss: Wenn es die Unterrichtseinheit zeitlich und organisatorisch erlaubt, konnen
auch kurze Gedichte, in denen die benannten Tiere und ihre internationalen Laute vor-
kommen, geschrieben werden.

Varianten

Die Erarbeitung und die Vertiefung konnen arbeitsteilig in Kleingruppen erfolgen. Der
Abschluss kann auch unter Einbezug eines Videos oder Liedes zu internationalen Tierlauten
gestaltet werden.
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Bellen wie ein Hund
in 14 Sprachen

WOOF

(Englisch)

WAN

(Japanisch)

BLAF

(Niederldndisch)

HAM
(Ruméinisch) G U AU

(Spanisch)

BAU

(Italienisch)

WAOUH

(Franzésisch)

HEW

(Tiirkisch)

HAAP MEONG
GUK

(Indonesisch)

(Persisch)

WONG

(antonesisch)

VOFF

(Islindisch)
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[
Drucken
B ouden

Die meisten Sprachen
sind sich einig iiber die Gerdusche,
die Katzen machen

MIAU

(Spanisch)
‘ MJAU
(Schwedisch)

MEOW

(Englisch)

(Japanisch)

MIAO

(1talienisch)

YAONG MEO

(Vietnamesisch)

(Koreanisch)
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Internationale
Schweinchen

OINK

(Englisch)

KNOR

(Niederldandisch)

BUU

((ELELT)))

GRUNZ

(Deutsch)

NOFF

(Schwedisch)

HUNK

(Albanisch)
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Klingen wie eine Ente

QUACK

(Englisch)

PRAAKS

(Estnisch)

MAC

(Rumanisch)

RAP

(Danisch)

COIN

(Franzosisch)

HAP

(Ungarisch)

36



@ Materialpaket Kommunikationsformen erkunden
M}  Drucken
=

Wiehern wie ein Pferd

NEIGH

(Englisch)

GNAGG
1-GO-GO

(GQUEIHd))

A
NYIHAHA

(Ungarisch)

VRINSK

(Danisch)

I-HAAA

(Polnisch)

HIHIIN

(Japanisch)
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»Mausisch* klingt
in jeder Sprache liebenswert

SQEEAK

(Englisch)

JJIK

CHUU

(Koreanisch)

(Japanisch)

PIEP

(Niederldndisch)

CIN

(Ungarisch)

[
D %
PIP-PIP

(Schwedisch) z I
S Q U ITT (Mandarin)

(Italienisch)
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Wie hort sich eine Biene an?

BZZZ

(Englisch)

(Japanisch)

BOONG

(Koreanisch)
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Wie Hihne sprechen

Q/OCK—A-DOODLE-DOO)
l KIKIRIKI
[ (Spanisch)

6

/A
KOK-E-KOK-KO

(Japanisch)

X

COCORICO SR

(F h
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Quaken wie ein Frosch
in zehn Sprachen

CRA

CRA RIBBIT

(Italienisch) (Englisch)

BREKEKI\EJ

OOOOOOOO

( VRACK )
B KEROKERO

oP
OoP

(Thaildndisch)

(Japanisch)
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Kuhsprachen

AMMUU

Englisch
(Finnisch) (Englisch)

BOE

(Niederlandisch)

BUU

(Tschechisch)

EUM-MAE

(Koreanisch)
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Vogelklinge in neun Sprachen

JICK-JICK
PIP-PIP

(Schwedisch)

PIO-PIO

(Spanisch)

TWEET

(Englisch)

CHIP

(1talienisch)

CHUN-CHUN

(Japanisch)

TSIOU
TSIOU

(Griechisch)

TJIEP

(Niederlidndisch)
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Wie machen die Tiere in ...?

Welches Tier ... ... macht was ... ... in welcher Sprache? Tierlaut Andere Beispiele

auf Englisch: Woof!

Bau! (Italienisch)

Der Hund bellt Guau! (Spanisch)

auf Koreanisch:

Myau!
Die Katze
auf Japanisch:
auf Albanisch:
grunzt
auf Niederlandisch: Knor!
Coin!
Die Ente

auf Estnisch:
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Wie machen die Tiere in ...?

Welches Tier ... ... macht was ... ... in welcher Sprache? (Tierlaut) Andere Beispiele
auf Chinesisch:
quakt
Brekeke!
auf Ddnisch: Vrinsk!
wiehert
Nyihaha!
auf Tiirkisch:
Die Biene
Sum!
auf Franzosisch:
krdht
Cock-a-doodle-doo!
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Wie machen die Tiere in ...?

Welches Tier ... ... macht was ... .. in welcher Sprache? (Tierlaut) Andere Beispiele
auf Finnisch:
Die Kuh muht
auf Koreanisch:
Kum Kum!
Der Frosch
auf Thaildndisch:
Tsioutsiou!
zwitschert
auf Spanisch:
auf Italienisch: Squitt!
Die Maus

auf Chinesisch:
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M}  Drucken
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Wie machen die Tiere in ...?

Losungen

Der Lowe briillt.

Il leone ruggisce.

Der Elefant trotet.

L’elefante barrisce.

Der Hund bellt.

Il cane abbaia.

Der Vogel singt.

L'uccellino canta.

Die Katze miaut.

Il gatto miagola.

Der Bar brummt.

L’orso bruisce.

Die Maus piepst.

Il topo squittisce.

Die Biene summt.

L’ape ronza.

Der Frosch quakt.

La rana gracchia.

Das Schaf blokt.

La pecora bela.

Die Ziege meckert.

La capra bela.

Das Pferd wiehert.

Il cavallo nitrisce.

Das Schwein grunzt.

Il maiale grugnisce.

Das Huhn gackert.

La gallina chioccia.

Der Esel schreit.

L’asino raglia.

Der Hahn kraht.

Il gallo canta.

Die Ente schnattert.

L’anatra starnazza.

Und wie macht die Kuh?

E la mucca come fa?

Schreib‘ auch was dazu

Scrivi qualcosa anche tu!
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Comicsprache-Werkstatt

Aktivitat

Die Aktivitat kombiniert auf kreative Weise sowohl
gesprochene als auch schriftliche Ausdrucksformen und
stellt das bereits zuvor behandelte Konzept der Lautmalerei

vor. Die Schilerinnen und Schiler

lernen, dass es je nach sprachlichem
bzw. kulturellem Kontext verschiedene

Darstellungsformen von Lauten
gibt (Onomatopoesie) und daher
eine solche Darstellung je nach
Wahrnehmung und Interpretation

Der Begriff Onomatopoesie leitet sich vom griechi-
schen ovoparoTrolia (Onomatopoeia) ab, was von
ovopaToTroléw kommt. Dieses Wort ist wiederum in zwei
Teile unterteilt: dvopa -aTog (poiéd), ,Name”, und 0000
(6noma), ,tun”. Dieser Begriff bezeichnet die geschriebe-
nen Worter, die einen Ton oder ein Gerdusch ,benennen”.
Beispielsweise weist die Onomatopoesie , Splash“ darauf

hin, dass etwas ins Wasser fallt, wahrend ,wau wau“ das
Bellen eines Hundes ausdrtickt. Auch wenn sie sich auf
denselben Laut beziehen, sind Onomatopoetika nicht fiir
alle Sprachen gleich, da nicht alle Sprachen die gleichen

unterschiedlich sein kann. AuRerdem
wird das Wissen dariber erweitert,

H H H Laute haben. Wahrend auf Deutsch das Bellen eines Hun-
wie AUSS-a.ge.n In C0m|CS deCh . des zum Beispiel ,wau wau“ heilt, ist es auf Italienisch
unterschiedliche Lautworte verandert ,bau bau*.
werden konnen.

Kompetenzen

Die Schiilerinnen und Schiiler wissen, dass es neben der menschlichen Sprache auch andere
Formen der Kommunikation gibt (K 3.1).

Zeitrahmen

15 - 30 Minuten

Kopiervorlagen

@ Comicsprache (Bildkarten)

Zusitzliches Material

Smartboard oder Laptop mit Beamer und Tafel
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Ablauf

1 Hinfiihrung: Wie die vorherigen Aktivitdten kann auch diese entweder in Gruppen oder
mit der ganzen Klasse durchgefiihrt werden, beschrieben wird sie im Folgenden fiir die
Durchfiihrung im Plenum. Da es sich um ein Thema handelt, mit dem die Schiilerinnen
und Schiiler wahrscheinlich bereits vertraut sind, kann eingestiegen werden, indem
an der Tafel gemeinsam ,typische“ Lautmalereien aus Comics gesammelt werden. Im
Anschluss kann zur Diskussion gestellt werden, ob die Lernenden glauben, dass die-
se Ausdriicke weltweit giiltig sind oder ob sie von dem kulturellen und sprachlichen
Kontext abhdngen, in dem sie verwendet werden. Die folgenden beiden Phasen kdnnen
arbeitsteilig in Zweier- oder Kleingruppenarbeit durchgefiihrt werden.

2 Erarbeitung: Die Schiilerinnen und Schiiler geben den von der Lehrkraft ausgehdndig-
ten ,stummen” Comics eine Gerduschkulisse, indem sie neben das Bild die Lautworter
schreiben, die ihrer Meinung nach die dargestellte Handlung am besten versprachli-
chen. Zur Erleichterung sollten die beiden Bilder mit einer Auswahl von Lautmalereien
zur Verfiigung gestellt werden.

3 Vertiefung: Die Ergebnisse werden im Plenum verglichen. Danach kénnen fakultativ
weitere Beispiele online recherchiert und diskutiert werden; es kdnnen auch Comics in
anderen Sprachen zur Ansicht in die Klasse mitgebracht und damit Vergleiche durchge-
fiihrt werden.

4 Abschluss: Am Ende kann diskutiert werden, wie sich die Verwendung der Lautworter
aus anderen Sprachgemeinschaften im Alltag (zum Beispiel in Kurznachrichten oder in
Chats) auf die Kommunikation auswirken wiirde.
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Bildkarten Comicsprache

Abbildung 24

Abbildung 25
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Abbildung 26

Abbildung 27

Drucken
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Abbildung 28

Abbildung 29

Drucken
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Abbildung 30

N

Abbildung 31
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Abbildung 32

Abbildung 33

Drucken
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Abbildung 34

Abbildung 35

Drucken
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Abbildung 36

Abbildung 37

Drucken
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Aktivitat

Fingerzdhlen international

Bei dieser Aktivitat sollen die Schilerinnen und Schiler
verschiedene Arten des Zahlens mit den Fingern
kennenlernen. Dabei sollen sie erkennen, dass die als
,ublich“ empfundene Art, bis zehn zu zdhlen, nicht
international verbreitet ist. Viele Sprach- und Kulturraume
besitzen zudem ein Zwanziger-Zahlsystem und konnen
durch bestimmte Bewegungen der Finger und Hande
weitere Zahlenraume darstellen. Die Aktivitaten beziehen
die Schilerinnen und Schiler aktiv (motorisch) mit ein und
motivieren sie zum interkulturellen Entdecken. Vorgestellt
werden Zdhlweisen aus dem chinesischen und japanischen
Sprachraum sowie von den Massai in Tansania.

Kompetenzen

Die Schiilerinnen und Schiiler wissen, dass es neben der menschlichen Sprache auch andere
Formen der Kommunikation gibt (K 3.1).

Zeitrahmen

30 Minuten

Kopiervorlagen

Auf Chinesisch von 1-10 zdhlen (Arbeitsblatt)
Auf Chinesisch von 1-10 zdhlen (Lésung)

Auf Chinesisch von 1-10 zdhlen (Karten)
Fingerzahlen auf Japanisch (Arbeitsblatt)
Fingerzdhlen auf Japanisch (Losung)

Bei den Massai zdhlen (Arbeitsblatt)

BN BN @ BN\

Bei den Massai zdhlen (Lésung)
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Zusitzliches Material

Smartboard oder Laptop mit Beamer und Tafel
Fingerzdhlen auf Japanisch Video, verfiigbar unter:
https://youtu.be/Ox_zw3ziNBY?si=DOCAaylgYhShiZEh [0:57]

Fingerzdhlen Massai Video, verfiigbar unter:
https://www.youtube.com/watch?v=CwDONDNLRTQ [2:07]

Ablauf

1

Hinfiihrung: Wie die vorangegangenen Aktivitaten kann diese Aktivitdit sowohl mit

der gesamten Klasse als auch in Gruppen durchgefithrt werden. Zum Einstieg wird die
Klasse gefragt, wie viele und welche Arten des Zdahlens mit den Fingern es gibt und wie
sie selbst normalerweise bis zehn zdhlen (eine Person kann es zeigen). Moglicherweise
konnen die Schiilerinnen und Schiiler auch Zdhlweisen aus anderen ihnen bekannten
Sprachen zeigen.

Als Aktivierung konnen die Karten (Auf Chinesisch von 1-10 zdhlen) genutzt werden:
Die Lehrkraft teilt die Bogen aus, die Karten werden ausgeschnitten und in Zweier- oder
Kleingruppen versuchen die Schiilerinnen und Schiiler, die dort mit den Fingern
angezeigten Zahlen in die richtige Reihenfolge zu bringen.

Erarbeitung: Es folgt eine kleine Einfiihrung in die Zahlweisen, die Gegenstand der
Aktivitdt sind: Die chinesische, die japanische und die Zahlweise der Massai in Tansania.
Mit Hilfe der Videos und Unterrichtsblatter entdecken die Schiilerinnen und Schiiler,
wie in China, Japan und beim Volk der Massai in Tansania mit den Fingern gezahlt wird.
Im Anschluss konnen die Karten aus der Phase zuvor ggf. in der Reihenfolge korrigiert
und die richtigen Zahlen auf die Karten geschrieben werden.

Abschluss: Die Ergebnisse werden im Plenum verglichen. Wenn moglich wird eine
Diskussion angeregt, indem die Zdhlweisen der Schiilerinnen und Schiiler mit denen in
den Videos verglichen werden.

Hinweise

Zur Vertiefung des Themas kann, evtl. in Kooperation mit der Mathematiklehrkraft, unter-
sucht werden, wie unterschiedlich die Grundrechenarten oder das Rechnen mit den Fingern
je nach Sprach- und Kulturraum gehandhabt werden.
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Auf Chinesisch von 1 bis 10 zihlen

er

OHONONON®
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Abbildung 38
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Auf Chinesisch von 1 bis 10 zihlen

Losung

er
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Fingerzihlen auf Japanisch

https://youtu.be/Ox_zw3ziNBY?si=DOCAaylgYhShiZEh'

Schau dir an, wie man auf Japanisch
mit den Fingern zahlt und versuche es
selbst! Was fallt dir leicht oder schwer?
Warum?

1. Was ist das Problem bei dieser Art des Fingerzdhlens?

M}  Drucken
=

Bei den Massai zihlen

https://www.youtube.com/watch?v=CwDONDNLRTQ

Schau dir an, wie man bei den Massai
mit den Fingern zahlt und versuche es
selbst! Was fallt dir leicht, was schwer?
Warum?

1. Was ist das Besondere daran, wie die Massai mit den
Fingern zdhlen?

2. Wie wurde das Problem gelost?

2. Bis zu welcher Zahl zdhlt der Mann im Video?

1 Das Video enthdlt einige Satze auf Italienisch. Es ist jedoch
auch ohne Sprachkenntnisse problemlos fiir die Durchfiihrung
der Aktivitat nutzbar.
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Fingerzihlen auf Japanisch
Losung

Schau dir an, wie man auf Japanisch
mit den Fingern zdhlt und versuche es
selbst! Was fallt dir leicht oder schwer?
Warum?

Abbildung 39

1. Was ist das Problem bei dieser Art des Fingerzdhlens?

Das Problem ist, dass die Zahlen 2 und 8 auf die gleiche Art
gezeigt werden, genauso wie die Zahlen 3 und 7 usw. Des-
halb konnen diese Zahlen leicht miteinander verwechselt
werden.

2. Wie wurde das Problem gelost?

Um anderen Menschen Zahlen zu zeigen, verwenden

die Menschen in Japan eine andere Methode: Beginnend
mit dem Zeigefinger zdhlen sie bis zur Zahl 5 mit einer Hand
und zdhlen von dort an weiter mit der anderen Hand.

Um die Zahl 10 anzuzeigen, werden beide Hinde gezeigt.

M}  Drucken
=

Bei den Massai zihlen

Losung

Schau dir an, wie man bei den Massai
mit den Fingern zdhlt und versuche es
selbst! Was fallt dir leicht, was schwer?
Warum?

Abbildung 40

1. Was ist das Besondere daran, wie die Massai mit den
Fingern zdhlen?

Sie zdhlen nur mit einer Hand!

2. Bis zu welcher Zahl zdhlt der Mann im Video?

Zwanzig
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